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Δημιουργία εφαρμογών επαυξημένης πραγματικότητας βάσει τοποθεσίας για κινητές συσκευές, με θέμα τον τουρισμό: Εικονικός ξεναγός AR για τη Δυτική Μακεδονία

Οι εφαρμογές επαυξημένης πραγματικότητας (AR) χρησιμοποιούνται σήμερα σε πολλούς τομείς για επικοινωνιακούς και εκπαιδευτικούς σκοπούς. Ο τουρισμός είναι επίσης ένας τομέας όπου η επαυξημένη πραγματικότητα χρησιμοποιείται για το μάρκετινγκ προορισμών και την προώθηση της πολιτιστικής κληρονομιάς. Η παρούσα μελέτη θα επικεντρωθεί σε εφαρμογές επαυξημένης πραγματικότητας (AR) που βασίζονται σε τοποθεσίες για κινητά και στις δυνατότητές τους στον τουρισμό. Τέτοιες εφαρμογές μπορούν να καθοδηγήσουν τους τουρίστες σε σημεία ενδιαφέροντος και να βελτιώσουν τη συνολική τους εμπειρία. Στόχος της παρούσας εργασίας είναι να παρουσιάσει μια εφαρμογή για κινητά που δημιουργήθηκε για τουρίστες που επισκέπτονται την περιοχή της Δυτικής Μακεδονίας, στην Ελλάδα. Η εφαρμογή αναπτύχθηκε με σκοπό να καθοδηγήσει τους χρήστες στην περιοχή, να τους ψυχαγωγήσει και να τους εκπαιδεύσει σχετικά με τα αξιοθέατα, την πολιτιστική κληρονομιά και άλλα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά της περιοχής. Η εργασία στοχεύει επίσης να παρουσιάσει ένα μεγάλο σύνολο χαρακτηριστικών που υπάρχουν στην εφαρμογή, συμπεριλαμβανομένων διαφόρων τύπων AR (βασισμένων σε δείκτες, χωρίς δείκτες και βασισμένων σε τοποθεσίες), προκειμένου να παρέχει στους σχεδιαστές που επιθυμούν να δημιουργήσουν εφαρμογές επαυξημένης πραγματικότητας για τον τουρισμό νέες ιδέες.
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